TIPURI DE FILMARE

Tn priza directa: Inregistrarea sunetului se face odats cu imaginea

Postsincron: Sunetul se inregistreaza separat si se adauga fiecarei secvente de imagine.
Dupa finregistrare, dialogurile, ambiantele, efectele sonore, etc., se “potrivesc”/
sincronizeaza cu imaginea intr-un studio de productie.

FRECVENTA DE FILMARE

Frecventa de filmare (frame rate, fps, refresh rate) reprezinta numarul de imagini statice
consecutive (cadre, frames) pe care un dispozitiv — aparat de filmat, camera video — le poate
capta intr-o secunda.

Persistenta retiniana, la o frecventa a imaginilor intre 16 si 24 imagini pe secunda, creeaza o
iluzie de continuitate; in acest fel, o serie de imagini consecutive statice sunt percepute ca o
imagine continud, Tn miscare;

in epoca filmului mut, inregistrarea se ficea la o frecventd cuprinsd intre 16 si 24 fps.
Aparatul de filmat fiind actionat manual, aceasta frecventa nu era constanta.

La proiectie, frecventa putea fi modificata cu ajutorul unui reostat care controla voltajul
aparatului de proiectie.

Frecventa normala: aparitia filmului sonor (1926) a impus introducerea unei frecvente
standard de 24 fps- (Sound Speed) La frecvente mai mici sau variabile se produceau

distorsiuni ale sunetului.

Frecventa accelerata: in ultima vreme se incearca trecerea la 48 fps, pentru reducerea efectului
de "stergere” (motion blur) si pentru a imbunatati calitatea sunetului. Efectele digitale si utilizarea
3D tind sd impuna acest standard, unii cineasti propunand chiar frecvente mai mari.

"Aratd aproape ca o proiectie la vitezd normald, Tnsd imaginea are imbundtdtiri uriase in
ceea ce priveste claritatea si finetea. La 24/s pare ok - si am vdzut mii de asemenea filme in
ultimii 90 de ani - insd adesea imaginea e in ceatd in unele cadre in care apar miscdri rapide,
iar daca se misca repede camera, imaginea poate trepida sau miscdrile pot pdrea sacade, ca
intr-o lumind stroboscopicd. Filmarea, si apoi proiectia unui film la 48/s, inldturd aceste
probleme. Initial, viteza de 24/s a fost aleasd prin prisma cerintelor tehnice ale sunetului,
posibil viteza minimd la care coloana sonord avea fidelitate. De asemenea, o vitezd mai
mare ar fi implicat probleme legate de costul filmului”. (Peter Jackson, regizor “The Lord of
the Rings”)

- Doug Trumbull - 60 de cadre pe secunda: http://douglastrumbull.com/patents

- Rezultate bune

- Costuri foarte mari: 0,33 m pelicula fiind echivalentul a 18 cadre

- Dificultati legate de proiectia in cinematografe: proiectoare speciale.

- Viteza de 60f/s nu a fost fezabild pentru filmele normale. In schimb, majoritatea
proiectoarelor digitale actuale pot functiona la 48/s cu niste upgrade-uri la serverele
digitale.



http://douglastrumbull.com/patents

- Frecventa redusa si tipuri speciale:

Time-lapse photography. (Exposing an image at an extremely slow rate). Daca se set-eaza
camera la 1f/60 s ( - timp de 4 h) si se proiecteaza filmul la 24 f/s, un eveniment care se
desfasoara in 4 h se va putea relata in 10/ s.

Vs
Slow Motion. (An image is captured at speeds above that at which they will be presented)
Daca se filmeaza o miscare la > 24f/ si se proiecteaza < 24f/s, ochiul va vedea detalii pe care
o filmare standard nu le ofera.

Silent speed. (frenetic) Daca se filmeazd la 18 f/ s dar se proiecteaza la 24 f/s), actiunea
apare frenetica. De vazut: Charlie Chaplin's Modern Times

Speed ramping. (ramping) Daca in decurs de 10 s, frecventa de captare este ajustata de la
60 f/s la 24 f/s si se proiecteaza la viteza standard de 24f/s se obtine un efect de accelerare.
Vs

Matrix. Camera zoom- eaza la inceput cu 24f/s si creste spre 60 f/s. la proiectia de 24f/s
efectul va fi de incetinire a timpului. Atmosfera intra slow motion. De vazut: The
Wachowskis’ The Matrix



